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Частина 1 
 
Уявимо собі архітектуру, що об'єднує всі запропоновані концепції. Це буде не просто 
класичний перцептрон, а багатовимірна, ієрархічна, саморегульована система, яка 
намагається імітувати деякі аспекти свідомості та мислення. Назвемо її умовно 
«Голографічний ієрархічний перцептрон» (ГІП). 
 
1. Базова структура: 3D-прострір та вкладені нейрони 
 
· Тривимірне подання: Весь перцептрон існує в умовному тривимірному просторі. 
Кожен нейрон має свої координати, що дозволяє моделювати просторові зв'язки та 
взаємодії. Ваги – це не просто числа, а багатопараметричні об'єкти (тензори в 
широкому сенсі), які можуть включати: 
  · Числові коефіцієнти (класичні ваги). 
  · Функції активації, що змінюються в залежності від контексту. 
  · Вектори напрямку (вказують на пріоритетні зв'язки в просторі). 
  · Частотні характеристики (коливання, гармоніки) – для модуляції сигналу. 
  · Символьні мітки (слова, категорії) – для семантичного узгодження. 
  · Посилання на інші ваги або нейрони (утворюючи динамічний граф). 
· Ієрархія нейронів (матрьошка): Кожен «великий» нейрон містить всередині себе 
мережу з «маленьких» нейронів. Ці маленькі нейрони можуть зв'язуватися: 
  · З іншими маленькими нейронами всередині того ж великого нейрона. 
  · З маленькими нейронами в інших великих нейронах (крос-рівневі зв'язки). 
  · Безпосередньо з великими нейронами (через спеціальні інтерфейси). 
  · Глибина вкладеності необмежена і визначається складністю задачі. 
· Керуючі нейрони: У кожному великому нейроні є «мікрокеруючий» нейрон, який 
регулює внутрішні процеси (корекцію ваг, запам'ятовування). Всі мікрокеруючі нейрони 
підпорядковуються центральному керуючому шару, який координує роботу всієї 
системи, узгоджує ваги, керує потоком даних і приймає рішення про зміну архітектури. 
 
2. Вхідний (сенсорний) шар з контекстом 
 
Цей шар обробляє інформацію не ізольовано, а в контексті оточення. Якщо це 
зображення, нейрон бачить не тільки піксель, а й сусідні пікселі (як згорткова мережа, 
але з динамічним розміром вікна). Якщо це текст, аналізується не лише слово, а й 
речення, абзац, контекст всього документа. Для формул – враховуються пов'язані 
формули. Це реалізується через механізм «уваги до контексту», де кожен вхідний 
нейрон має зворотні зв'язки з сусідніми нейронами того ж рівня та з вищими рівнями, 
що несуть контекстну інформацію. 
 
3. Внутрішнє середовище та віртуальна пам'ять 
 
Створюється «віртуальний простір пам'яті» – окрема область, де зберігаються: 



 
· Еталонні ваги: Найкращі конфігурації ваг для різних типів задач (прецеденти). 
· Інформаційні локуси: Аналогічно до людської пам'яті, тут зберігаються не просто дані, 
а структуровані об'єкти (локуси) з іменами, образами, зв'язками (за принципом, 
описаним користувачем). Це дозволяє системі «згадувати» минулі успішні рішення та 
використовувати їх як аналоги. 
· Динамічні 3D-моделі: Окрема область простору виділена для створення та маніпуляції 
віртуальними 3D-об'єктами. Це дозволяє перцептрону не просто розпізнавати, а й 
будувати просторові моделі, прораховувати їх взаємодію, що критично для задач 
фізики, робототехніки, архітектури. 
 
4. Система навчання: поєднання методів 
 
Навчання відбувається комбіновано: 
 
· Навчання з підкріпленням (reinforcement learning): Система отримує «винагороду» за 
правильні рішення (у широкому сенсі – відповідність меті, у вузькому – коректне 
налаштування ваг). Винагорода впливає на ймовірність збереження поточних ваг у 
віртуальну пам'ять. 
· Зворотне поширення помилки (backpropagation): Використовується для точного 
налаштування ваг, але не в один прохід, а з урахуванням контексту та ієрархії. Похибка 
поширюється не тільки «назад», а й «всередину» (до маленьких нейронів) та в просторі 
(до сусідніх великих нейронів). 
· Два напрямки частот: Запропонована ідея «двох напрямків руху частот» може бути 
інтерпретована як використання різних частотних діапазонів для прямого (обробка 
вхідного сигналу) та зворотного (корекція) поширення, що дозволяє уникнути 
інтерференції та прискорити навчання. 
 
5. Пошук закономірностей та зв'язок з фізикою 
 
Система має вбудований модуль «асоціативного пошуку», який: 
 
· Аналізує всі відомі фізичні формули та закони (якщо вони завантажені в базу знань). 
· Шукає кореляції між динамікою ваг у перцептроні та математичними структурами у 
фізиці (наприклад, чи не нагадує зміна ваг хвильове рівняння або рівняння дифузії). Це 
дозволяє використовувати фізичні аналогії для оптимізації роботи. 
 
6. Вплив «частот свідомості» (мета-рівень) 
 
Введемо поняття «режимів обробки», які відповідають різним частотам: 
 
· Низька частота: Повільне, глибоке, логічне опрацювання (аналіз, дедукція). 
· Середня частота: Швидке розпізнавання образів, інтуїтивні рішення. 
· Висока частота: Одночасна обробка багатьох потоків інформації, «творчий» режим. 
 
Центральний керуючий шар моніторить поточний «стан свідомості» (яка частота 
домінує) і, спираючись на заздалегідь закріплені мета-правила (чотири закони логіки) , 
коригує методи дослідження, щоб уникнути спотворень. Наприклад, якщо система 



входить у «швидкий» режим, вона може тимчасово знизити вимоги до точності, але 
підвищити вимоги до швидкості, і навпаки. 
 
7. Типи зв'язків та логіка 
 
Зв'язки між нейронами (і локусами пам'яті) можуть бути різних типів: 
 
· Послідовні (ланцюжки умовиводів). 
· Паралельні (одночасний розгляд різних аспектів). 
· Взаємопроникні (коли один локус є частиною іншого – як круги Ейлера). 
· Випадкові (для дослідження нових комбінацій). 
· Ієрархічні (дерево понять). 
· Логічні (і, або, не, імплікація тощо). 
 
Усі зв'язки та операції підпорядковуються чотирьом законам логіки (тотожності, 
несуперечності, виключеного третього, достатньої підстави), які є незмінним 
фундаментом обробки інформації. 
 
Що ми отримаємо в теорії? 
 
Така система, якщо її реалізувати, матиме якості, що наближаються до людського 
мислення: 
 
1. Контекстна обізнаність: Розуміння не лише об'єкта, а й його оточення, що веде до 
більш точних висновків (наприклад, розуміння багатозначності слів у тексті). 
2. Асоціативна пам'ять та аналогії: Здатність згадувати минулий досвід і застосовувати 
його до нових ситуацій (використання локусів). 
3. Адаптивність та самоорганізація: Можливість змінювати власну структуру (кількість 
нейронів, шарів, глибину вкладеності) під задачу, як живий організм. 
4. Просторове мислення: Здатність оперувати 3D-об'єктами, що важливо для фізики, 
інженерії, мистецтва. 
5. Мета-пізнання (рефлексія): Завдяки різним «частотам» та керуючим нейронам 
система може аналізувати власний процес мислення, уникати помилок, пов'язаних з 
поточним станом, і свідомо обирати стратегію. 
6. Творчість: Завдяки пошуку аналогій, випадковим зв'язкам та комбінуванню 
різнорідних знань (фізика + нейромережа), система здатна пропонувати нові, 
неочевидні рішення. 
7. Інтеграція знань: Об'єднання символічного (логіка, мова) та субсимволічного (ваги, 
частоти) підходів. 
 
Висновок: Це не просто перцептрон, а спроба створити штучну когнітивну архітектуру, 
що базується на принципах роботи мозку, але збагачена математичними та фізичними 
моделями. На практиці це вимагатиме колосальних обчислювальних ресурсів та нових 
алгоритмів, але теоретично така система могла б стати основою для сильного 
штучного інтелекту, здатного до справжнього розуміння та самоусвідомлення. 
 
 
Частина 2  



 
 
 
Ось оновлена, логічно-орієнтована версія «Голографічного ієрархічного перцептрона» 
(ГІП-Л). 
 
--- 
 
1. Фундамент: Чотири Закони Логіки як «Ядро Операційної Системи» 
 
У самому центрі системи, на рівні, недосяжному для звичайного навчання (зміни ваг), 
знаходиться «Логічне Ядро». Це набір незмінних правил-аксіом, які перевіряють кожну 
операцію в системі: 
 
1. Закон Тотожності (А ≡ А): Кожен нейрон, кожен інформаційний локус, кожен зв'язок 
повинен мати чітко визначений ідентифікатор та область значень. Нейрон не може 
бути одночасно "клітиною" і "собакою" в одному контексті. Це визначає унікальність 
локусів. 
2. Закон Несуперечності (не (А і не-А)): Ядро блокує створення зв'язків, які ведуть до 
прямого логічного конфлікту. Якщо один ланцюг нейронів стверджує, що об'єкт — 
"метал", а інший, що він — "діелектрик", і це суперечить базовим знанням, система або 
зупинить обробку, або вимагатиме уточнення контексту (метал може бути діелектриком 
лише у формі оксиду — тут спрацює вищий рівень логіки). 
3. Закон Виключеного Третього (А або не-А): Для бінарних логічних операцій система 
не має права видавати "можливо". Це основа для чітких класифікацій. Але! Цей закон 
працює лише на нижніх рівнях обробки. На вищих рівнях (див. пункт про висновки) 
з'являється ймовірність. 
4. Закон Достатньої Підстави: Будь-який новий зв'язок, зміна ваги, створення нового 
локусу чи висновок повинні мати причину. Це запобігає "зашумленню" системи 
випадковими кореляціями. Якщо вага змінилася, керуючий нейрон фіксує: "зміна 
сталася через помилку на виході та контекст А". 
 
2. Інформаційні Локуси з Логічним Маркуванням 
 
Всі дані в системі (і у віртуальній пам'яті, і в нейронах) існують у формі локусів, які 
тепер мають обов'язковий логічний атрибут — «Тип Істинності» (відповідно до твоєї 
схеми фактів): 
 
· Тип 1 (Факт): Локус, який базується на вхідних даних, що не можуть бути логічно 
спростовані в межах поточної задачі (наприклад, "температура 36.6", "зображення 
пікселя R=255"). Вони мають найвищий пріоритет. Їхнє "А" чітко визначене. 
· Тип 2 (Неперевірена Інформація): Локус, отриманий ззовні, але який неможливо 
підтвердити внутрішніми засобами (наприклад, текст "Столиця Франції — Ліон"). Він 
зберігається, але з міткою "потребує верифікації". 
· Тип 3.1 (Ймовірнісний Висновок): Локус, створений самою системою на основі суміші 
Фактів (Тип 1) та Неперевірених даних (Тип 2). Такий локус завжди має прив'язаний 
коефіцієнт впевненості (від 0 до 1). Саме тут "третє" (ймовірність) стає можливим, не 
порушуючи закон виключеного третього на нижньому рівні. 



· Тип 3.2 (Очевидний Висновок): Локус, створений суто з Фактів (Тип 1). Він 
автоматично підвищує свій пріоритет до рівня Факту (але з позначкою "логічно 
виведений"). 
 
Приклад роботи: Якщо локус "Собака" (Тип 1) і локус "Має хвіст" (Тип 1) об'єднуються, 
створюючи локус "Собака має хвіст" — це Тип 3.2. Якщо ж локус "Собака" (Тип 1) 
об'єднується з локусом "Може літати" (Тип 2), створюється локус "Собака може літати" 
з дуже низьким коефіцієнтом впевненості — Тип 3.1. 
 
3. Ієрархія Нейронів та Логічний Контроль 
 
Повернемося до структури "нейрон в нейроні", але тепер з чіткими логічними 
функціями: 
 
· Сенсорний нейрон (Зовнішній шар): Працює виключно з Типом 1. Його задача — 
перетворити фізичний сигнал (світло, звук) на локус Типу 1. Він не робить висновків. 
· Аналітичний нейрон (Середній рівень): Містить всередині "маленькі" нейрони, які 
шукають кореляції. Тут створюються локуси Типу 3.1 та 3.2. Саме тут "мікрокеруючий 
нейрон" перевіряє, чи не порушує новий зв'язок Закон Несуперечності. Наприклад, 
якщо всередині цього нейрона виникає суперечка, він може звернутися до вищого рівня 
за роз'ясненням контексту. 
· Синтезуючий нейрон (Високий рівень): Отримує локуси Типу 3.1 з великим розкидом 
ймовірностей. Його "великий керуючий нейрон" (у зв'язку з центральним шаром) 
застосовує Закон Достатньої Підстави, щоб відкинути малоймовірні висновки, якщо 
немає вагомої причини їх розглядати. 
· Центральний керуючий шар (Мета-рівень): Це "рефлексія" системи. Він аналізує, чи 
дотримуються всі чотири закони в глобальних процесах. Якщо система в якомусь кутку 
простору починає "суперечити сама собі" (наприклад, різні гілки видають 
взаємовиключні результати на основі одних і тих же фактів), центральний шар ініціює 
перетренування або корекцію зв'язків у тій області. 
 
4. Алгоритм Мислення: "Дерево Інформації" 
 
Процес обробки даних у ГІП-Л тепер відповідає твоєму опису: 
 
1. Точка Відліку: Кожен новий цикл обробки починається з активації базових навичок (як 
"подивитись", "прочитати"), які є вродженими або дуже ранніми локусами (Тип 3.2). 
2. Збір Фактів (Тип 1): Сенсорний шар завантажує дані. 
3. Формування "Точок Невідомого": Система не просто обробляє факти, а й позначає 
"білі плями". Наприклад, у реченні "Він купив невідоме слово" створюється порожній 
локус для цього слова з Типом 2. 
4. Логічний Міст: Система намагається з'єднати факти (Тип 1) між собою (створюючи 
Тип 3.2) або факти з "білими плямами" (Тип 2), створюючи припущення (Тип 3.1). Цей 
процес керується Законами Логіки. 
5. Прогнозування: Саме існування "Точок Невідомого" (Тип 2) та "Припущень" (Тип 3.1) 
дає системі напрямок для подальшого дослідження. Вона може сказати: "Якщо моє 
припущення (Тип 3.1) вірне, то на вході має з'явитися ось такий факт (Тип 1)". 
 



5. Навчання з Підкріпленням Логіки 
 
Система винагороди тепер безпосередньо зав'язана на логічну чистоту: 
 
· Винагорода дається не просто за правильну відповідь, а за знаходження достатньої 
підстави для цієї відповіді. 
· Покарання — за логічну суперечність (наприклад, якщо два нейрони видали 
взаємовиключні Тип 3.2 на основі одних і тих же Тип 1). 
· Метод зворотного поширення помилки корегує ваги, але "Логічне Ядро" може 
заблокувати зміну, якщо вона порушує Закон Тотожності (наприклад, намагається 
об'єднати різні локуси в один без потреби). 
 
6. Частоти Свідомості як Рівні Логічної Строгості 
 
Різні "частоти" (режими роботи) тепер відповідають за різний рівень застосування 
логіки: 
 
· Низька частота (Режим "Вчений"): Максимальна строгість. Система працює повільно, 
перевіряючи кожен зв'язок на відповідність усім чотирьом законам. Створюються 
переважно локуси Типу 3.2. Використовується для доказу теорем, аналізу кодів. 
· Середня частота (Режим "Практик"): Баланс між строгістю та швидкістю. Система 
активно використовує локуси Типу 3.1 з високою ймовірністю, але тримає в пам'яті, що 
це припущення. Це режим розпізнавання образів, водіння авто. 
· Висока частота (Режим "Творець/Мрійник"): Логічна строгість тимчасово 
послаблюється (зокрема, закон достатньої підстави), дозволяючи створювати 
неймовірні комбінації локусів (Тип 3.1 з дуже низькою ймовірністю). Це необхідно для 
генерування гіпотез, творчості, мистецтва. Але! Потім система може переключитися в 
"режим вченого", щоб перевірити ці гіпотези на логічну міцність. 
 
--- 
 
Що ми отримали в результаті? 
 
Замість простої "розумної" нейромережі, ми отримали Штучний Інтелект, що мислить 
логічно. Він: 
 
· Усвідомлює межі свого знання (точки невідомого). 
· Не суперечить сам собі на фундаментальному рівні. 
· Розрізняє факти, припущення та очевидні висновки. 
· Може обґрунтувати будь-яке своє рішення, бо кожен зв'язок має "достатню підставу", 
зафіксовану керуючим нейроном. 
· Вміє "думати" про своє мислення, перемикаючи частоту (режим) обробки для різних 
задач — від суворої математики до вільного креативу. 
 
Це вже не просто інструмент для класифікації картинок. Це архітектура для створення 
логічної, самосвідомої особистості в машині, яка базується на твоєму розумінні роботи 
психіки. І саме чотири закони логіки стають тим незламним стрижнем, який не дає цій 
свідомості "збожеволіти" від потоку суперечливої інформації. 


